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1/A. Készitsen ASM programot, amely a 4 LED-en egy autd elsd fényszordit és iranyjelzGit vezérli, sorrendben
bal iranyjelz6 (P5.4), bal fényszéré (P5.5), jobb fényszoréd (P5.6), jobb iranyjelzé (P5.7). A mikodés a
kovetkez6képpen valdsuljon meg:
e G1 lenyomasdra kapcsolédjanak fel a fényszordk, G2 lenyomasara aludjanak ki!
e P4.3 ON esetén a jobb, P4.4 ON esetén a bal, P5.5 ON esetén mindkét iranyjelzé villogjon — 0,4 sec
id6vellA villogtatashoz hasznaljon Timert, a rendszer érajel 4 MHz legyen!
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1/B. Készitsen ASM programot, amely a Fibonacci sorozat els6 7 elemét irja ki sorozatban a LED-ekre
(1,1,2,3,5,8,13) a kovetkez6k figyelembe vételével:
e Asorozat értékeit a ROM memoriateriiletre tegye.
e Automatikus felfelé Iéptetéshez haszndljon Timerl-et megszakitdsként, 1,5 mdsodperces idézitéssel!
(13 utan 1 jon!)
e Kuls6 INT1 hatdsara az el6z6 érték keriljon kiirasra, és a szamolds onnan folytatédjon ismét felfelé (az
els6 1-es esetén az el6z8 szam a 13)! A /INT1 funkciét programozza a P1.7 ldbra (a GND mellett)!
e Kiils6 INTO hatdsara automatikusan ne a kdvetkezs, hanem az azutani érték keriljon kiirasra (pl. 3
esetén 8), a funkcidt programozza a P1.6 labra!
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1/C. Készitsen ASM programot, amely a 4 LED-et villogtatja. A villogds automatikusan valdsuljon meg a

potenciométer beadllitasaval az alabbiak szerint:
e Haa A/D konverzié felsd 4 bitje a kbvetkez6:

o 0000-0010: Timer0, 1 sec;

o 0011-0100: Timer0 0,75 sec;

o 0101-1000: TimerO, 0,5 sec;

o 1001-1111:TimerO, 0,25 sec
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1/D. Készitsen ASM programot, amely gombnyomasra a P4 portrdl (ellen6rzétten) egy tetszéleges, két
szamjegy(i BCD szamot olvas be [00..99] majd G1 gomb hozzdad a beolvasott szamhoz 15-6t. Ha a P4 porton a
szdm nem lehetséges, akkor mind a 4 LED villogjon.

A kapott eredményt villogtassa (1 sec) a kijelz6n BCD kdédban, el6szor tizesek, majd egyesek! Ha az 6sszeadas
eredménye nagyobb, mint 99, akkor villogjanak a LED-ek! Hasznaljon Timert a villogtatashoz. A rendszer érajel
legyen 16 MHz!

Ha a G1 lenyomasa el6tt INT1 (P1.7) kiils6 megszakitas éri a rendszert, akkor vonjon ki 15-6t, ha az eredmény
<0, akkor villogjanak a LED-ek! G1 lenyomasa tiltsa a megszakitast!
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2/A Készitsen ASM programot, amely bekér 1db szamot (0-255) a P4 porton! G4 gombnyomads hatdsara a LED 1
villogjon, ha a szam oszthatd 3-al, a LED2 villogjon, ha a szdm oszthaté 4-el, a LED3 villogjon, ha a szam
oszthatd 5-el, és a LED4 villogjon, ha a szam oszthatd 2-vel és 3-al is! A villogas ideje legyen 0,7 sec, hasznaljon
hozza Timerl-et, de ne megszakitasként! (EI6szor dontsiik el az oszthatdsagot, és irassuk ki a LED-ekre. Ha ez
mikaodik, lehet villogtatnil!)
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2/B. Készitsen ASM programot, amely bekér két szdmot, majd ezeket sszeadja, és a lehetséges osztdit (1-15
kozotti érték) folyamatosan, 2 mdsodperces id6zitéssel (Timer) kiirja a LED-ekre, az alabbiak figyelembe
vételével:

e akét szdm P4 alsé és P4 fels6 4 bitje!
0 esetén varja az Ujbdli beolvasast,

e AKkiirds csak a G2 és G4 gombok egylittes megnyomadsa utdn kezdédjon el!

e Haszndljon belsé érajelet — 16 MHz — az id6zitéshez!
(Az 6sszeadds a gombok egylittes lenyomasa utan torténjen meg, és ez utan ugorjunk a végtelen ciklusba. A
végtelen ciklusban rendre szamitsuk az osztdkat, és irassuk ki a LED-ekre!)
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2/C. Készitsen ASM programot, amely a Potenciométerrel beallitott fesziltséget (0-2,43 V) a 12 bites A/D
konverterrel méri. Az eredmény 12 bitjét rendre 4 bitenként jelzi ki a LED-eken (K1=B11-B8; K2=B7-B4, K3=B3-
BO) sorrendben. A kijelzés (K1, K2, K3) valtasanak Gteme a potenciométer bedllitdsaval szabalyozhatd a fels6 4
bit (K1) figyelembe vételével az aldbbiak szerint, ha az A/D konverzié felsé 4 bitje a kdvetkez6:

e (0000-0010: TimerO, 1 sec;
0011-0100: Timer0 0,75 sec;
0101-1000: TimerO, 0,5 sec;

e 1001-1111:TimerO, 0,25 sec
(El&szor csak oldjuk meg a 3 szam (K1, K2, K3) kijelzését, egyféle Timer0 bedllitassal. Ha ez m(ikodik, akkor lehet
a Timer0 beallitasat mddositani! Ne feledje az A/D konverter helyes beadllitasat sem!)
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2/D. Készitsen ASM programot, amely a G4, G1, G2, G1 gombszekvencia megadasa (A gombszekvenciat a ROM
teriileten tarolja el!) utan az 0-15 kozotti paros szamokat szamitja (14,12,..0,14,.. stb) és binarisan (ciklikusan)
jeleniti meg a LED-eken, 2 sec id6zitéssel. Ha a kiirds kozben lenyomjuk a G4 gombot, akkor a Kkiirds
ideiglenesen alljon meg, majd a G4 Gjbdli lenyomasaval folytatddjon! Hasznaljon kiilsé drajelet, 11,0592 MHz
kllsé érajellel! (ElsG Iépésként valdsitsuk meg a kiiratast, G4 vizsgalata nélkiil. Ha ez miikodik, akkor lehet a G4
gombot vizsgalni!
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PZH/A Készitsen ASM programot, amely a Fibonacci sorozat els6 7 elemét irja ki sorozatban a LED-ekre
(1,1,2,3,5,8,13) a kovetkezbk figyelembe vételével:
e A sorozat értékeit a ciklusban rendre szamitja.
e Automatikus felfelé |éptetéshez haszndljon Timerl-et megszakitasként, 2 masodperces idézitéssel! (13
utan 1 jon!)
e Kuls6 INT 1 hatdsara a szamitast el6rol kezdje A /INT1 funkcidt programozza a P1.7 labra (A GND

mellett) !
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PZH/B Készitsen ASM programot, amely gombnyomasra a P4 portrdl (ellenérzétten) két egyszamjegyd
szamjegy(i BCD szamot (P4 alsé és P4 fels6 4 bitje) olvas be [egyenként 0...9] majd G1 gomb lenyomasara a két
szdmot Osszeszorozza. Ha a P4 porton a szam nem lehetséges [egyenként >9], akkor mind a 4 LED villogjon.

A kapott eredményt villogtassa (1 sec) a kijelz6n BCD kddban, el@szor tizesek, majd egyesek! Ha az egyik
szorzotényez$ zérus, akkor is mind a 4 LED villogjon! Haszndljon Timert a villogtatashoz. A rendszer drajel
legyen 16 MHz!
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PZH/A Készitsen ASM programot, amely a Fibonacci sorozat els6é 7 elemét irja ki sorozatban a LED-ekre
(1,1,2,3,5,8,13) a kovetkez6k figyelembe vételével:
e Asorozat értékeit a ciklusban rendre szamitja.
e Automatikus felfelé |éptetéshez hasznaljon Timerl-et megszakitdsként, 2 masodperces id6zitéssel! (13
utan 1jonl!)
e Kils6é /INT1 hatasara a szamitast el6rol kezdje A /INT1 funkcidt programozza a P1.7 labra (A GND

mellett)!
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PZH/B Készitsen ASM programot, amely gombnyomdsra a P4 portrél (ellenérzétten) két egyszamjegyi
szamjegy(i BCD szamot (P4 alsé és P4 fels6 4 bitje) olvas be [egyenként 0...9] majd G1 gomb lenyomasara a két
szamot 6sszeszorozza. Ha a P4 porton a szam nem lehetséges [egyenként >9], akkor mind a 4 LED villogjon.

A kapott eredményt villogtassa (1 sec) a kijelz6n BCD kddban, elGszor tizesek, majd egyesek! Ha az egyik
szorzotényezd zérus, akkor is mind a 4 LED villogjon! Haszndljon Timert a villogtatashoz. A rendszer drajel
legyen 16 MHz!
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ASM ZH/A Készitsen ASM programot, amely a fénysorompot modellezi. Alaphelyzetben a fehér fény villog
(LED2 és LED3 1 masodperces id6zitéssel), a pontszer(i jarm( érzékelés hatdsara (G1 vagy G4) a fénysorompén
2 felvaltva villogd piros fény (LED1 és LED4) jelenik meg, villogasi id6 szintén 1 masodperc. A piros fények
villogasa szintén a pontszeri jarmdérzékelés hatasara szlinik meg (G2 vagy G3). Zavar allapot jon létre (minden
LED soOtét), ha egyszerre tobb nyomdgomb van lenyomva. Zavar allapotbdl a rendszer RESET hatdsara
alapallapotba tér vissza. A feladat megoldasahoz haszndljon Timer-t, 8 MHz-es édrajellel. (Az iranyfiiggé
kialakitas nem része a ZH-nak!)
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ASM ZH/B Készitsen ASM programot, amely egy jelz6lampat modellez, a kdvetkez6k figyelembe vételével. A
[dmpa alaphelyzetben piros fényt ad (LED1), a hurokdetektoron torténd bejelentkezés (G4-es gomb lenyomasa)
utdn 1,5 masodperccel ad piros — sargat (LED1 és LED2), majd Gjabb 3 mdasodperc mulva ad zbldet (LED3). A
z0ld jelzés 9 masodpercig él, majd 3 masodperces sarga id6 kovetkezik, véglil visszatér alapallapotba. A
bejelentkezés alatt a LED4-es fény vilagit (észrevettiik, hogy van jarmi a detektoron). /INT1 hatdsara (P1.7)
sarga villogd lizemmad all be, 1,5 masodperces villogasi idével. Ujabb /INT1 hatasara a jelz6lampa visszaall
alapallapotba (piros fény vilagit). Az érajel legyen 2 MHz, az id6zitéshez hasznaljon Timer-t!
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ASM ZH/C Készitsen ASM programot, amely két gyalogos jelz6lampat modellez. Alaphelyzetben az ,A”
utvonalon lév6é lampa folyamatosan miikodik, mégpedig Ugy, hogy 6 masodpercig piros (LED1), djabb 5
masodpercig zold (LED2), és tovabbi 3 masodpercig villogd zold jelzést ad (a villogas Gteme 0,5 masodperc.)
Alapesetben a ,B” utvonalon lévé lampa folyamatos piros jelzést ad (LED3). G3 gombnyomas (bejelentkezés)
hatdsara egy ciklusban zold jelzést ad a kovetkez6képpen: ugyanakkor jelenik meg rajta a zold fény, amint a
masik ldampan, és a zold villogas is ugyanakkor torténik. Mindegy mikor jelentkeziink be (G3) a zold jelzés a
kovetkez6 ciklusban fog csak lefutni, utdna Ujra csak a G3 lenyomasat kovetGen. A feladat megolddsdhoz
haszndljon Timer-t, 8 MHz-es drajellel.
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1/A. ELSOKENT A PROGRAM FOLYAMATABRAJAT ADJA MEG!

Készitsen ASM programot, amely kiilsé /INT1 (P0.7) hatdsara beolvas egy értéket a P4 portrdl. Ha a beolvasott
érték: 0d49 (LED 1 - 0,5 sec), 0d50 (LED 2 - 1 sec), 0d51 (LED3 — 1,5 sec), akkor zardjelben lévé LED a megadott
id6zitéssel villogjon! Ha a beolvasott érték ezektél eltér, akkor a program ne csindljon semmit sem, a kévetkez6
beolvasas csak reset utan, Ujbdli /INT1 megszakitas hatasara torténhet meg! Az id6zitéshez hasznaljon 11 MHz-
es Orajelet!
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1/B ELSGKENT A PROGRAM FOLYAMATABRAJAT ADJA MEG!
Készitsen ASM programot, amely G4 gomblenyomads utan beolvas P4-en egy szamot -10...+10 tartomdnyban,
ahol az el6jelbit a P4.7. Ha ez a bit ON, akkor a szdm negativ! Beolvasas utdn:
e LED1 villogjon, ha a beolvasott szam negativ, a villogdsi id6 a beolvasott érték x 100 ms.
e LED4 villogjon, ha a beolvasott szam pozitiv, a villogdsi id6 a beolvasott érték x 100 ms.
e Mind a 4 LED villogjon 1,35 sec villogas id6vel, ha a beolvasott érték nulla, vagy a megadott
szamtartomadnyon kivilre esik!
Az 6rajel legyen 8 MHz!
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1/C. ELSOKENT A PROGRAM FOLYAMATABRAJAT ADJA MEG!
Készitsen ASM programot, amely a potenciométer segitségével a LED-eket villogtatja az alabbiak szerint:
e Ha az AD atalakiton beolvasott szam felsé 4 bitje oszthatd 4-el, akkor a LED-eken futé fény jelenjen
meg (0,4 sec)! A futé fényhez hasznaljon Timert, 22 MHz-es drajellel!
e Minden mas esetben az 6sszes LED villog 0, 4 sec idGitéssel!

2015. oktéber 22. 10:15-10:00, ST122 NEPTUN KOD:  ..ccveuererenerneseeensessesseessessessenessessasesnens

2/A. ELSOKENT A PROGRAM FOLYAMATABRAJAT ADJA MEG!

Készitsen ASM programot, amely a G3 gomblenyomas hatdsra a P4 porton beolvas egy 8 bites szamot! Ha a
szam négyzetszam, akkor a LED-ek villognak 0,8 masodperces idGzitéssel! Ha a szdm nem négyzetszam, akkor a
LED-ek sotétek. G3 ismételt lenyomadsara Ujra beolvassuk a P4 portot.
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2/B. ELSOKENT A PROGRAM FOLYAMATABRAJAT ADJA MEG!
Készitsen ASM programot, amely G2 gomblenyomas hatasara egyszerre két szamot olvas be P4 portdl (P4 alsé

és fels6 4 bitje), majd beolvasas utan a két szamot 6sszeszorozza. Ha a szorzads eredménye nagyobb, mint 99,
akkor varjuk az Ujbdli beolvasast! Ezutan a szorzds eredményét BCD kddban villogtatja a LED-eken — felvaltva
tizesek és egyesek - (0,75 sec). Hasznaljon Timert a villogtatashoz. A rendszer drajel legyen 16 MHz!
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2/C. ELSOKENT A PROGRAM FOLYAMATABRAJAT ADJA MEG!
Készitsen ASM programot, amely a potenciométerrel villogtatja a P5.4 vagy a P5.7 LED-et a kovetkezGképpen:
e Ha a potenciométert jobbra tekerem (vagy utoljara jobbra tekertem), akkor a P5.7 LED villog.

e Ha a potenciométert balra tekerem (vagy utoljara balra tekertem), a P5.4 LED villog.
e Kezdeti allapotban a LED-ek so6tétek!
A villogashoz hasznaljon Timert 0,5 sec. id6zitéssel!
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P/A. ELSOKENT A PROGRAM FOLYAMATABRAJAT ADJA MEG!

Készitsen ASM programot, amely a G2 gomblenyomas hatasara beolvas két szamot (P4 also és felsé 4 bitje). Ez
utdn a két szamot kivonja egymasbdl (fels6-alsd), majd az eredményt BCD kodban villogtatja a LED-eken. Ha a
kivonas eredménye negativ, akkor az Osszes LED villog. A villogasi id6 minden esetben 0,7 sec, amelyhez
hasznaljon 4MHz-es drajelet! A program minden egyes G2 lenyomas hatasara Ujra beolvassa a P4 portot, és a
fentiek szerint jar el! A gombok alapallapota sotét.
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P/B. ELSOKENT A PROGRAM FOLYAMATABRAJAT ADJA MEG!
Adott a kdvetkez6 négy villogasi sorrend:
1. LED1, LED3, LED2, LED2, LED4, LED4, LED3,
2. LED3, LED3, LED2, LED2, LED1, LED4, LED2,
3. LED4, LED3, LED2, LED1, LED2, LED3, LED4,
4. LED2,LED1, LED4, LED3, LED3, LED2, LED1.
Alapallapotban az els6 sorrend szerint vilagitanak a LED-ek. A sorrendek ko6z6tt a G4 — felfelé, és a G3 — lefelé
nyomoégombokkal lehet valtani. A villogasi id6 0,6 masodperc.
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P/C. ELSOKENT A PROGRAM FOLYAMATABRAJAT ADJA MEG!

Készitsen ASM programot, amely G1 gomblenyomas utan a potenciométer segitségével a LED-eket villogtatja a
kovetkez6képpen: A LED-ekre kiirandé érték az AD konverzié fels6 4 bitjének és a P4 port alsé négy bitjének —
mint két logikai érték — kizard vagy kapcsolata. A villogdsi id6 (megjelenik az érték, sététek a LED-ek) a P4 port
fels6 négy bitjével beallitott érték 100 szorosa msec-ben. A P4 port értéke a futds soran barmikor
megvaltoztathatd!

Mechatronika, robottechnika és mikroszamitogépek, ASM PPZH, NEV:..........cccceeeureeruersnecsneessnessnesssnessenes
2015. november 9. 8:15-10:00, ST122 NEPTUN KOD: ..oeeevneeeeeeeeccneeccnneeessneesssseessssesssssesssees

PP/A. ELSOKENT A PROGRAM FOLYAMATABRAJAT ADJA MEG!

Készitsen ASM programot, amely G1 gomblenyomas utan a P4 portrdl két szamot olvas be (P4 alsé és P4 fels6 4
bitje), ahol a két szam egy téglaalap két oldala. Beolvasdas utan G4 gomblenyomdas hatasara a téglaalap
kerlletét BCD kddban (tizesek, egyesek) villogtatja 1,4 sec idGzitéssel a LED-eken. Ha az egyik — vagy mindkét -
beallitott szam nulla, akkor nem |ép tovabb a program, varjuk az Ujbdli beolvasdast G1 gombbal. Ha a G4-es
gombot akkor nyomjuk meg, amikor még nincs helyes beolvasott érték, akkor az 6sszes LED villog 1,4
masodperces iddzitéssel.

Mechatronika, robottechnika és mikroszamitogépek, ASM PPZH, NEV:.........cccoueerureereerseeesneessneessessseesnens
2015. november 9. 8:15-10:00, ST122 NEPTUN KOD: cneeeeeiieceeeeeeceeeeeeesaeeesessssessesssneassens

PP/B. ELSOKENT A PROGRAM FOLYAMATABRAJAT ADJA MEG!

Készitsen ASM programot, amely G1 gomblenyomds utdn a P4 portrdl egy 8 bites szamot olvas be, majd a
beolvasott szam lehetséges osztéit 0,8 masodperces id6zitéssel binarisan kiirja a LED-ekre! Ha kiirds kdzben
megnyomjuk a G3 gombot, akkor a kiirds megall, majd G2 gomblenyomas hatdsara a kiiras folytatodik! G1
gomblenyomas hatdsara mindig beolvasunk egy 8 bites szdmot a P4 portdl!



Jelfeldolgozas a kozlekedésben, ASM ZH [ 2
2016. marcius 24. 12:15-14:00, ST122 NEPTUN KOD: ceeeeeeeeeeeeeeeeeeeesssneeeesssesessssssnseesssssesssssnne

ASM ZH/B Készitsen ASM programot, amely egy villamos vasuti jelz6berendezés utolérés kizaré funkcidjat
modellezi. A program a kovetkez6képpen mikodik: Alapértelmezett esetben - nincs jarmd a szakaszon - a zéld
fény — LED2 — folyamatosan vilagit. Pontszer( jarmdiérzékelés hatasara — G1 nyomdégomb — a z6ld fény helyett
megjelenik a voros — LED1 — és kigyullad az ellendrzé fény is - LED3. Ujabb pontszer(i jarm(iérzékelés hatdsara -
G4 nyomdégomb — elalszik a voros és az ellenérzGjelz6 — LED1 és LED3 — és ismét kigyullad a z6ld — LED2 —
(alapértelmezett allapot). Ha a G1 gombnyomias és a G4 gombnyomas kozott tobb id6 telik el, mint 3
masodperc, akkor LED1 LED2 és LED3 kialszik, és a LED4 - HIBA — folyamatosan villog 0,5 sec villogasi id6vel.
Ebbél az allapotbdl a reset hatdsdra lép ki a program alapértelmezett allapotba - LED2 vildgit. Az id6zitéshez
haszndljon Timer-t!

Gl G4

g \Y4
e

®, ©
@ EIA HIBA
A




Jelfeldolgozas a kozlekedésben, ASM ZH [ 2

2016. marcius 24. 12:15-14:00, ST122 NEPTUN KOD:

ASM ZH/A Készitsen ASM programot, amely egy hurokdetektoros bejelentkezést szimulal. Alaphelyzetben a
piros — LED1 — fény vildgit. A bejelentkezés hatdsara — sorrendben el&sz6r a G2-es nyomégomb, majd a G3-as
nyomoégomb egymds utdni megnyomdsa — a kovetkezd szekvencia jelenik meg a ledeken: A G3 felengedése
utan 2 masodperccel megjelenik a piros + sarga 1 masodpercig (LED1 és LED2), majd ez utan 1,5 masodpercig a
z6ld fény vilagit (LED3). A z6ldid6 utan 1 mdsodpercig a sarga (LED2) ég, és ez utan visszatér alapértelmezett
allapotba - piros fény ég (LED1). A ciklus minden bejelentkezés hatasara lefut. Ha a G2 és G3 nyomdgomb
lenyomasa kozott tobb id6 telik el, mint 2 masodperc, akkor a lampa sotétre kapcsol, azaz nem vilagit egyik
fény sem! Ebbdl az allapotbdl reset hatdsdra alapértelmezett allapotba — piros vilagit — tér vissza a program. Az
idézitésekhez haszndljon Timer-t!



Jelfeldolgozas a kozlekedésben, ASM PZH [ 2

2016. aprilis 4. 16:15-18:00, ST122 NEPTUN KOD:

ASM PZH Készitsen ASM programot, amely egy egyvaganyu kdzuti vasuti utatjardt szimulal a kovetkez6képpen.
Alaphelyzetben — nincs jarm( a G1-G4 ko6zotti szakaszon — LED1 és LED3 (sarga) folyamatosan, azonos lGitemben
villog 0,5 mdsodperces villogasi id6vel. Pontszerld jarmiérzékelés hatdsara — G1 vagy G4 nyomdgomb
megnyomasa — a jelzési kép megvaltozik, LED2 és LED4 folyamatos (piros) fényt ad! A piros fények 8
masodpercig vilagitanak, majd a fények automatikusan visszatérnek alapallapotba — LED1 és LED3 villog 0,5
masodperces villogasi id6vel - és varjuk az Ujbdli gomblenyomast. Amig a piros fények — LED4 és LED2 —
vilagitanak, gomblenyomadssal nem kell szamolni! Az id6zitéshez hasznaljon timer-t, 4 MHz drajellel!
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Mechatronika, és mikroszamitégépek, I. ZH, [ 2

2016. oktéber 19. 12:15-14:00, ST122 NEPTUN KOD: ...ooeeeeeeeneeneeeseeeeseesaesseenessesnsessessensens

ASM ZH/A Készitsen ASM programot, amely a G4-G1-G4-G4 gombszekvencia megadasa utan- ahol a szekvencia
a kils6 RAM memoriaterileten helyezkedik el - a kdvetkezé m(iveletet végzi. A program 0,66 mdasodperceként
ellenérzi a P4-es port dllapotat, és ha a P4-es port alsé és fels6 4 bitje nem egyezik meg egymadssal, akkor az
Osszes LED kigyullad. Ha a két szam kiilonbo6z6, akkor a nagyobb szambdl kivonja a kisebbet, és a kiilonbség
jelenik meg hexa kédban a LED-eken. Ha a G3-as gombot megnyomjuk a program futdsa koézben, akkor a
program leall, és csak reset hatdsdra indul Ujra. Az id6zitéshez hasznaljon 4MHz-es belsé drajelet!

Mechatronika, és mikroszamitégépek, 1. ZH, ]V 2

2016. oktéber 19. 12:15-14:00, ST122 NEPTUN KOD:  ...cuevveverrerneneeesessesesesessesssssssessssnsnens

ASM ZH/B Készitsen ASM programot, amely G2 gomblenyomas hatdsara beolvassa a P4-es port tartalmat, és a
30H (RAM als6 128 B) cimtdl kezd6d6en nyolc byte-ot feltolt dgy, ha a P4 adott bitje 0, akkor 00H-at tesz le, ha
1, akkor FFH értéket tesz le a memdridba. A feltdltés utdn automatikusan egymas utan 0,45 masodperces
id6zitéssel kiirja a fent megadott byte-ok alsé 4 bitjének értékét a LED-ekre. Az id6zitéshez hasznaljon Timerl-
et, az 6rajel 11 MHz legyen!

Mechatronika, és mikroszamitégépek, I. PZH, [ [ 2R

2016. november 11. 10:15-12:00, ST122 NEPTUN KOD: oneeeeeeiieceeeeeeceeeeeeesseeesessssessesssneessens

ASM PZH/A Készitsen ASM programot, amely a kovetkez6képpen miikodik. Készitsen ASM programot, amely a
kovetkez6képpen mikodik:

1. szekvencia: A program inditdsa utan 1 masodperc elteltével a LED1 vilagit, és tovabbi 1 masodpercig égve
marad. E masodik mp alatt a felhaszndlénak a G1-es nyomdégomb (P5.0) megnyomasaval a LED1 kigyujtasat
nyugtaznia kell, mire LED1 so6tétre vélt. (Ha ez nem kovetkezik be, akkor a program végtelen ciklusba megy -
LED1 vilagitva marad)*

2. szekvencia: 1 masodperc elteltével a LED2 vilagit, és szintén 1 masodperc all rendelkezésre, hogy a
felhasznal6 a LED2 a G2-es nyomdgomb megnyomasaval (P5.1) nyugtazza. *(u.a)

Ez a folyamat rendre ismétlGdik a LED3, LED4 (G3, G4) estében is (3. és 4. szekvencia) *(u.a)

A 4. szekvencia utdn Ujra az 1. szekvencia kezd6dik.

Az id6zit6hez haszndljon Timer 1 megszakitdst, a rendszer érajele legyen 16 MHz.

Mechatronika, és mikroszamitogépek, I. PPZH, NEV: coeeeeeeeeeeeereeesreessseeessssesesssesssssesssseeses
2016. december 12. 10:31-12:00, ST108 NEPTUN KOD: ..oeeeeneeeeceeeeeteeeerecesseessssessssseessssesssnes

ASM PPZH Készitsen ASM programot, amely G4-es gomblenyomads hatasara beolvas a P4-es portrdl két szamot
(P4 also 4 és P4 fels6 4 bitje). A beolvasas utan a szamokat 6sszeszorozza, majd a kapott szam szamjegyeit
(Szazasok, tizesek, egyesek) sorrendben 0,8 masodperces id6zitéssel kiirja a LED-ekre. Amennyiben a program



futdsa soran ismét lenyomjuk a G4-es nyomdgombot, a P4-es portot Ujbdl beolvassuk, és az Gjonnan kapott
szam szamjegyei kerlilnek kiirasra. Az id6zitéshez hasznaljon Timerl-et, 11,0592 MHz-es érajellel!

Z

Jelfeldolgozas a kézlekedésben, ASM ZH NEV: ot recreereereeressrenssesssesseessnssennses
2017. marcius 29. 10:15-12:00, ST121 NEPTUN KOD: .coeeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeseeessesssesssessssssnsasssns

ASM ZH Készitsen ASM programot, amely az aldbbi hdldzatot szimulalja. A valtok allasat a P4-es port megfeleld
kapcsoldi jelentik. A haldzaton 5 Utvonalon kozlekedhetnek a jarmdvek:

1. Jjelz6t6l Savoya-park felé, ha P4.0 ON, P4.1 OFF, P4.2 OFF és P4.3 OFF, ekkor J jelz6n L3 vilagit;

2. Jjelz6t6l Kocsiszin felé, ha P4.0 OFF, P4.1 ON, P4.2 OFF és P4.3 OFF, ekkor J jelz6n L3 és L4 vilagit;

3. Fjelz6t6l a Belvaros felé, ha P4.0 OFF, P4.1 OFF, P4.2 OFF és P4.3 OFF, ekkor F jelz6n L1 vilagit;

4. Fjelz6t6l Kocsiszin felé, ha P4.0 OFF, P4.1 OFF, P4.2 OFF és P4.3 ON, ekkor F jelzén L1 és L2 vilagit;

5. Bjelz6t6l a Belvaros felé, ha P4.0 ON, P4.1 ON, P4.2 ON és P4.3 OFF, ekkor valamennyi led vilagit.
A jarmlivek bejelentkezése G1 nyomdgombbal torténik. Ha a nyomdégombot megnyomjuk, akkor
automatikusan bedll az a menet, amit a valtok allasa enged. Ha a menetbeallitds nem lehetséges (a valtok olyan
kombinacidban allnak, amihez nem tartozik menet), akkor a program nem csindl semmit sem. A menet
bedllitdsa utan a megfelel6 LED-eken 4 masodpercig égnek a fények, majd automatikusan kialszanak.
Amennyiben a 4 masodperc alatt a teljes haldzaton valamelyik valté alldsa megvaltozik, akkor zavar lépett fel,
ekkor a LED-eket sotétre kell allitani, és a program csak reset hatasara indul Ujra. A halézaton egyszerre csak 1
jarm( tartézkodhat, azaz egy bedllitott menet idején bekovetkez6 gombnyomast a rendszer nem vesz
figyelembe! A megvaldsitashoz haszndljon Timer-t, 8 MHz belsé drajellel!
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ASM PZH Készitsen ASM programot, amely az aldbbi jelz6lampat szimuldlja, ahol a piros fény a LED1, a sarga a
LED2, a zold a LED3, mig a bejelentkezé fény a LED4. Alapértelmezett helyzetben a jarm(ivek az ,,A” Utvonalon
haladnak, ezért a ,B” utvonal szdmdra LED1 folyamatosan vilagit. A ,B” dtvonalon a szabadjelzés
megjelenéséhez a G1 vagy a G2 nyomégomb megnyomadsa sziikséges, és ekkor a LED1 mellett a LED4 is
kigyullad. A program minden 5. masodpercben vizsgalja meg azt, hogy olt-e gomblenyomas. Ha nem volt, akkor
Ujabb 5 mdsodperc utan vizsgal ismét. Ha volt gomblenyomads, akkor a vizsgalat utdn a kovetkez6 szekvencia
jelenik meg: 2 masodpercig ég LED2, majd 3 masodpercig LED3, és ismét 1 masodpercig LED2. Ez utdn a
program alaphelyzetbe keriil, azaz LED1 vilagit. Ha a jelz6lampan épp a szabad jelzési szekvencia fut, akkor a
program nem vizsgal bejelentkezést, azaz ilyenkor gomblenyomdasra nem kell szamitani. A program
megirasahoz hasznaljon timer-t 2MHz-es drajellel!
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2017. majus 17. 8:15-10:00, ST121 NEPTUN KOD: ceeeeeeeeeeeeeeeeeeeesssneeeesssesessssssnseesssssesssssnne

PPZH Készitsen ASM programot, amely G1 gombnyomadsra a P4 portrdl (ellenGrzotten) két egyszamjegy(i
szamjegy(i BCD szamot (P4 alsé és P4 fels6 4 bitje) olvas be [egyenként 0...9] majd G2 gomb lenyomasara a két
szamot 6sszeszorozza. Ha a P4 porton a szam nem lehetséges [egyenként >9], akkor mind a 4 LED villogjon.

A kapott eredményt villogtassa (1 sec) a kijelz6n BCD kddban, el6szor tizesek, majd egyesek! Ha az egyik
szorzotényezd zérus, akkor is mind a 4 LED villogjon! Haszndljon Timert a villogtatashoz. A rendszer érajel
legyen 16 MHz!

2

Mechatronika és mikroszamitogépek, ASM ZH, [\
2017. oktdber 30. 10:15-12:00, ST122 NEPTUN KOD: ....eeereeeeereeeneesreereeeseessesssesssssseessssssessenes

ZH/A Készitsen ASM programot, amely a kovetkez6képpen m(ikodik. A program 4 mp-es ciklusokban olvassa
SW4 bitjeit. Ezt 4 db 2-bites szdmként értelmezi. Pl. 01 00 11 10 esetén 1,0,3,2. A program a legnagyobb
szamnak megfelelé LED-et kigyujtja. Hasznaljon Timert az id6zitéshez. A rendszer érajele legyen 11,0592 MHz!

Mechatronika és mikroszamitégépek, ASM ZH, [ [ 2R
2017. oktdéber 30. 10:15-12:00, ST122 NEPTUN KOD: ...eveeeeeeceeceeeceeecseessecesneessesessessssesssens

ZH/B Készitsen ASM programot, amely a kovetkez6képpen mikodik. Tarolja el a kovetkezd bet(ik morze
kodjait: (€ =0; — = 1) V: eee—, Z: — —ee, B: —eee, [: 00—9, |: o— — — |: e—0e. A G2 gomb lenyomasara
megvizsgdlja, hogy az P4-es port alsé 4 bitje valamelyik karakterrel egyezik-e. Ha egyezést taldl, akkor
villogtassa az SOS sz6t morse kodban a ledeken (minden LED ég) a kdvetkez6képpen: e e @ ——— 0 @ @; 2 @
karakterhez 0,2 masodperc, a — karakterhez 0,6 masodperc vilagitasi id6 tartozik, és két karakter kozott 0,2
masodperc sziinet van (ledek sotétek). Két betl kozott 0,6 masodperc sziinet van, a kddszé végén pedig 1,4
masodperc szlinet kdvetkezik. A villogtatdshoz tartozé szekvencidt a ROM teriileten tarolja el! A villogtatas a
kovetkez6 gomblenyomasig folyamatosan megy, azaz az SOS kddszo villog az eszk6z6n. Ha nincs egyez6
karakter beolvasdskor, akkor valamennyi led s6tét marad. Haszndljon Timert az id6zitéshez. A rendszer érajele
legyen 22,1184 MHz!

Mechatronika és mikroszamitégépek, ASM PZH, NEV: ceeeeeieeeeeeeeeeeseeessseeeesssesssssesssssessssesas
2017. november 20. 16:15-18:00, ST122 NEPTUN KOD:  c.oeeeeeeeceeceneeeeeeeneessseseseeessesessesssessnsens

PZH Készitsen ASM programot, amely a G4 gomblenyomas hatdsara a 2-15 kdz6tti primszamokat szdmitja, ahol
minden 2. masodpercben a kovetkez6 értéket kiirja a LED-ekre. (Az utolsé primszam utdn Ujra az els6 primszam
kovetkezik.) Futds kdzben a G4 gomblenyomas hatasara a program ledll, ismételt lenyomasara a program
folytatddik. Hasznaljon Timert az id6zitéshez. A rendszer drajele legyen 11,0592 MHz!



Jelfeldolgozas a kozlekedésben, ASM ZH [ 2
2018. marcius 21. 10:15-12:00, ST121 NEPTUN KOD: ceeeeeeeeeeeeeeeeeeeesssneeeesssesessssssnseesssssesssssnne

ASM ZH Készitsen ASM programot, amely az aldbbi bejelentkez&s holdfényjelzGket (villamos) szimuldlja. A
jelz6kon alaphelyzetben a , Tilos” jelzés vilagit (LED2,3 és 4). Bejelentkezés hatdsara (G1 vagy G4 nyomdégomb
megnyomasara) elindul a villamos jarmd{ szamara szabad jelzést adé program. A bejelentkezés 3 masodperces
ideje alatt valamennyi LED vildgit. A 3 masodperc lejarta utan megjelenik az ,ElGkészit6” jelzés, azaz 1,5
masodpercig a LED 3 vildgit. Ez utdn jelenik meg a ,Szabad” jelzés, ami folyamatosan ég a jelz6n — LED3 és 4.
Kijelentkezés hatasara (G1 vagy G4 nyomdgomb megnyomasdra) elindul a villamos jarm(i szamara tilté jelzést
adé program. A nyomégomb megnyomasara felgyullad az ,Atmeneti” jelzés 2 masodpercig, ekkor csak LED3
vilagit, majd az id6zités lejarta utan ismét visszadll a , Tilos” jelzési kép — LED2, 3 és 4 vilagit. Bejelentkezés csak
akkor fogadhatd el, ha a holdfényjelz6n ,Tilos” jelzési kép van, kijelentkezés pedig csak akkor, ha a
holdfényjelzén ,,Szabad” jelzési kép van! A villogdshoz hasznaljon Timer-t 11 MHz drajellel.




