Programozas C és Matlab nyelven

Példatar C Zh-ra

1 Instrukciok

Jelen példatar a ,Programozds C és Matlab nyelven” targy ZH felkésziilését tdmogatja. A mellékelt
konyvtarakban a Példdak megoldasa szerepel. Javasoljuk, hogy el6szor sajat er6bdl prébaljak megoldani
a Példdakat, és csak ezek utan nézzék meg az altalunk mellékelt megolddsokat. A mellékelt megoldasok
nem a legelegansabb, hanem (talan) a legérthet6bb médon lettek megvaldsitva.

2 Példak
2.1 Példa

irjon feltolt nevi figgvényt, amely paraméterében atvesz egy 10 elem( int tdmbot (tomb
néven), majd sorsol 100 véletlen szamot [0-9], és a tomb valtozdba statisztikat készit az egyes
szamok eloszlasardl (melyik szambdl mennyi van).

irjon kiir nevd figgvényt, amely atvesz egy 10 elem(i tdémbot (tomb néven), és az elemeit
kilistdzza a képernydre a kbvetkezd formaban: ,0:10, 1:19 stb...”

irjon programot a fenti eljarasok hasznélatara.

Otésért, ha minden mds miikédik: irjon ment nev(i figgvényt, amely dtvesz egy ilyen tdmbét,
és tartalmat egy szamok.txt nev( széveges fajlba irja.

2.2 Példa

irjon feltolt nevi fiiggvényt, amely paraméterében atvesz egy 13 elemi int tdmbot (tomb
néven), majd két dobdkocka-dobas 6sszegét (2d6) sorsolja ki 1000-szer, és a tomb valtozéba
statisztikat készit az egyes eredmények eloszlasardl (a tomb indexe jelzi az 6sszeget).

irjon kiir nev(i fliggvényt, amely dtvesz egy (tomb néven), és az elemeit kilistazza a képernyére
a kovetkez6 formaban: ,0:0 \n 1:0 \n 2:2 stb...”

irjon programot a fenti eljarasok hasznélatara.

Otésért, ha minden mds miikédik: irjon ment nev fiiggvényt, amely atvesz egy ilyen témbét,
és tartalmat egy szamok.dat nev( int elemeket tartalmazoé binaris fajlba irja.

2.3 Példa

Hozzon létre Tpont nev(i cimkézett struct tipust, amely egy pont egész tipusu koordinatait
tarolja (x,y).

irjon feltolt nevi figgvényt, amely 4tvesz egy file nevet, egy Tpont tipusy fajlt létrehoz, és
feltolti 20 db véletlen koordinataju (-10,+10) pontokkal. A flggvény visszatérési értéke legyen
0 sikeres megnyitds esetén, 1 sikertelenség esetén.

irjon tavolsag nev( fuggvényt, amely dtvesz egy file nevet, bekér egy tavolsagot, és kilistazza
a fajl azon pontjait, amelyek a (0,0) ponttdl az adott tavolsagon belil vannak.

irjon programot a fenti eljarasok hasznélatara.

Otésért, ha minden mds miikédik: irjon legkozelebb nevd fiiggvényt, amely felolvassa a fajlbol
a pontokat, és visszaadja azt a pontot, amely a (10,10) ponthoz a legkdzelebb van.



2.4 Példa

Hozzon létre TKosar nev( strukturat, amely egy kosarban Iév6 gyiimolcsok szamat tartalmazza
(alma, korte, banan)

irjon feltolt nevii fliggvényt, amely egy TKosar binarisfajlt 1étrehoz, és feltdlti 45 db véletlen
TKosar elemmel (gylimolcsok szama 0-10)

irjon legtobb nev(i fliggvényt, amely bekér egy szamot (0-alma, 1-korte, 2-banan) és kilistazza
azokat a kosarakat a fajlbél, amelyikben a valasztott gylimdlcsbél van a legtdbb.

Otésért, ha minden mds miikédik: irjon keres nev(i fiiggvényt, amely kilistézza a fajl azon
kosarait, amelyekben barmelyik két gylimolcs szdmanak Osszege megegyezik a harmadik
gylimolcs szamaval.

2.5 Példa

Hozzon létre TKor nevd struktura tipust, amely egy kor egész tipusu adatait tarolja (X,Y,R).
irjon feltolt nevii eljarast, amely egy binaris fajlt Iétrehoz, és feltolti 20 db véletlen kézéppontu
(-10 +10) és véletlen sugaru (0-10) korrel.

irjon origo nevii eljarast, amely kilistazza a fajl azon koreit, amelyek lefedik a (0,0) pontot.
Otésért, ha minden mds miikédik: irjon metsz nevi eljarast, amely felolvassa a fajlbdl a
koroket, és visszaadja azokat a koroket, amelyek nem metszik egyik koordinatatengelyt sem.

2.6 Példa

Hozzon létre TTeglalap cimkézet strukturat, amely egy téglalap két ellentétes csucsdnak
(egész) koordinatait tarolja (x1,y1,x2,y2).

irjon feltolt nevl fiiggvényt, amely egy bindris fajlt |étrehoz, és feltdlti 20 db véletlen
koordinataju (-5 .. +5) téglalappal.

irjon terulet nev(i figgvényt, amely kilistazza a fajl azon téglalapjait, amelyek teriilete nagyobb
egy bekért szamnal.

Otosért, ha minden mds miikédik: irjon origo nev(i fiiggvényt, amely kilistdzza a fajl azon
téglalapjait, amelyek lefedik a (0,0) pontot.

2.7 Példa

irjon ké-papir-ollé jatékot!

irjon egykor fliggvényt, amely atveszi a jatékos pénzét a kor el6tt, és visszaadja a kor utan. A
fliggvény a jaték egy korét szimulalja: A jatékos valaszthat egy jelet (0-k8,1-papir,2-olld), amely
mellé a szamitdgép is sorsol egyet. Amennyiben a jatékos nyer, a pénze né 10-el, ellenkezé
esetben csokken ugyanennyivel.

irjon programot, ahol a jatékos kezdeti pénze 100 Ft, és jatékot jatszik, amig a jatékos elveszti,
vagy megdupldzza a kezdeti pénzét.

Otésért, ha minden mds miikédik: irjon filehozfuz nevil fliggvényt, amelyet az egykor
fliggvénybdl hivhat meg, és amely minden koérben egy szoveges filehoz hozzaflizi a két
valasztast, és a jatékos pénzét az aldbbi formaban: 'Jatekos-Ko, Gep-Ollo, penz: 90 Ft’



2.8 Példa

irjon szerencsejaték programot!
irjon egykor nevi fliggvényt, atveszi a jatékos pénzét a kor elbtt, és visszaadja a kor utan. A

flggvény sorsoljon 5 szamot [0..15] intervallumban (ne irja ki), majd kérdezze meg a jatékost, hogy

a szamok kozott van-e két azonos? Amennyiben a jatékos eltaldlja, a pénze né 5-el, ellenkezé
esetben csokken ugyanennyivel. (Ekkor mar kiirhatja a szamokat)

irjon programot, ahol a jatékos kezdeti pénze 100 Ft, és jatékot jatszik, amig a jatékos elveszti,
vagy megdupldzza a kezdeti pénzét.

Otésért, ha minden mds mikédik: irjon filehozfuz nevi fiiggvényt, amelyet az egykor
figgvénybdl hivhat meg, és amely minden korben egy szoveges filehoz hozzaflizi a két
valasztast, és a jatékos pénzét az aldbbi formaban:’Szamok: 1 2 159 0, penz: 95 Ft’

2.9 Példa

irjon feltolt nevii fliggvényt, amely paraméterében &tvesz egy float tipusti tdmbét, illetve
annak méretét, majd bekér két szamot (a,b) és a tomb elemeit felt6lti az fi=a+b*i szdmtani sor
elemeivel, majd atadja azt a programnak.

irjon osszeg nev(i fiiggvényt, amely paraméterében atvesz egy float tipusi tdmbét, illetve
annak méretét, bekér két egész szamot (min, max), és a tomb min és max kozti elemeinek
Osszegét visszaadja a programnak.

irjon két eljarast, (ment, listaz) amely a tombot file-ba menti, illetve file-bdl felolvasva
kilistazza.

irjon programot az eljarasok alkalmazasdra, amely egy fix 100 elem(i témbbel dolgozik.
Otésért, ha minden mds miikodik: tdmb méretét a program kezdetekor kérdezze meg, és annak
megfelel6 méretl tombot hozzon létre.

2.10 Példa

irjon csoki-automata szimulator programot: Az automataban haromféle csoki van: (kerek 100
Ft, szogletes 120Ft, és lyukas 60 Ft) Kezdetben minden csokibdl 10 db legyen az automataban,
az adatokat program egy struktura tipusut tombben taroljon.
irjon meniivezérelt programot az aldbbi lehet&ségekkel:
(1) Pénz bedobasa (a felhasznalé6 megmondja, hogy mennyi pénzt dob be, a bedobott
pénzekhez ez hozzaadddik)
(2) Csokik vasarlasa (Amennyiben nem elég a pénz, vagy elfogyott az adott csoki, kdzolje
a felhasznaldval. Ellenkezé esetben adja ki a csokit, és irja ki a visszajaré osszegét!)
(3) Kilépés
Az egyes funkcidkat (1,2) kiilon fuggvénnyel valdsitsa meg!

2.11 Példa

irjon programot, amely kikérdezi az alapveté matematikai m(iveleteket

irjon kerdez nev(, int visszatérési érték( figgvényt, amely sorsol egy feladatot (két véletlen
szammal (1-10) véletlen egészérték(i m(ivelet (pl.:9/2=4) majd bekéri a felhasznalé valaszat, és
amennyiben a felhasznalé megfelel6en valaszolt 1, ellenkez6 esetben 0 értékkel tér vissza.
irjon programot, amely 10 feladatbdl all6 tesztet készit a felhasznaléval, majd kozli az
érdemjegyét: (0-6 talalat:1, 7:2,8:3,9:4,10:5)

Otosért: a program minden feladatot, és az eredményt irja ki egy széveges file-ba.



2.12 Példa

irjon torpedd programot! A tdbla egy 5*5-0s karakter tdmb legyen, amely az aldbbi
karaktereket tartalmazhatja: (O-semmi, H-hajo, S sillyedt, X nem talalt.)

irjon createtabla nev(i eljarast, amely a tdmbét feltdlti harom hajéval.

irjon eljarast, amely bekér a felhasznalétdl két koordinatat, és talalat esetén a tdmb megfeleld
helyére ’S’, egyébként ‘X’ karaktert tesz.

irjon programot, amely a felhasznaléval jatékot jatszik, amig az 6sszes hajé el nem siillyed
Otésért: irjon kiir nev(i fuggvényt, amely kirajzolja a tablat (A nem eltaldlt hajok helyére is 0
karaktert irva)

2.13 Példa

irjon egyszer(i raktarkészlet-nyilvantarté programot:

Hozzon létre TAru cimkéji strukturat az alabbi mez&kkel: Név, Ar, Darab

irjon feltolt nev( fuggvényt, amely létrehoz egy aruk.dat nevdi file-t, és feltdlti 5db véletlen
aruval (az aruk neve lehet egy véletlen karakter).

irjon kiir nevi fuggvényt, amely kilistazza a file-t.

irjon kiad nev( fuggvényt, amely bekéri az aru nevét, és a kiadandd mennyiséget, és ezt a
fileban frissiti.

irjon keves nev(i fuggvényt, amely kilistdzza a beszerzend arukat (amelyek készlete 5db alatt
van)

irjon programot, amely a fenti funkcidkat egy meniibél kivalaszthatéan megvaldsitja.

2.14 Példa

irjon programot, amely egy baromfiudvar életét szimulalja! Hozzon létre egy Tharomfi nevii
struktura tipust az alabbi mezdékkel: (tyukok, tojasok, his darabszama)
irjon egynap nevdi fiiggvényt, amely atvesz egy Tharomfi tipust, amely az dllapotot irja le, és
visszaadja az allapotot a nap végén az aldbbi logika szerint:

o Megkérdezi a felhasznaldt, hogy hany tojast, illetve hust akar eladni, illetve hany

tyukot akar levagni.

o El6szor eladja a készleteket, majd levagja a baromfikat.

o Arégityukok tojnak tojast, és a tegnapi tojasokbdl tyuk lesz.
irjon programot, amely kezdetben feltdlt egy globdlis baromfiudvar valtozét 10-10-10db-al,
majd ciklikusan megkérdezi a felhasznalét, hogy aznap mennyit adott el bel6lik.
Otdsért: A program minden nap tevékenységét szdveges file-ban tarolja.

2.15 Példa

irjon feltolt nev( fliggvényt, amely véletlen egész szamokkal feltdlt egy paraméterben atvett
10 elem( int témbot.

irjon atlag nevu fiiggvényt, amely kiszdmolja a paraméterében atvett 10 elem( int tdmb
elemeinek szamtani kozépértékét és float tipusként visszaadja.

irjon ment nevi fliggvényt, amely 4tvesz egy file nevet, egy 10 elem(i int tdmbét, és a tdmb
tartalmat, illetve az atlagot binaris file-ba irja, mindegyiket a sajat tipusa szerint. (10 int, 1 float)

irjon listaz nev(i fliggvényt, amely az atvett filenév alapjan a file elemeit a képernyére listazza.
Figyeljen a tipusokra kiolvasasnal!

irjon programot az eljarasok alkalmazasaral



2.16 Példa

irjon eljarast, amely bekér egy egész szamot, és egy ekkora méret(i globalis dinamikus
tombot feltolt véletlenszerd, (0-99) szamokkal.

irjon eljarast, amely egy [0..9] méret( integer tdémbbe statisztikat készit a szamok eloszlasardl
a tizes helyiértéken szerepld szamjegyiik alapjan, majd az eredményt kiirja a képernyére, és
szoveges file-ba menti.

2.17 Példa

irjon kéla automata programot!

Az automatdban kétféle ital legyen: kdla (200Ft) és dasvanyviz (150Ft). Mind a két italbdl 10 darab legyen
az automatdban. Az automata allapotat egy globalis record tipusban tarolja, amelynek mezéi:
kolak(kdlak szama), vizek (vizek szama), bedobott pénz.

irjon meniivezérelt programot az alabbi lehetSségekkel:

1. Pénz bedobasa (a felhasznalé6 megmondja, hogy mennyi pénzt dob be, a bedobott
pénzekhez ez hozzaadddik)

2. Kolavasarlasa

3. Vizvdésdrlasa

Amennyiben nem elég a pénz, vagy elfogyott az ital, kozélje a felhasznaléval. Ellenkezs esetben

adja ki az italt, és irja ki a visszajard 6sszegét!

Otosért: Minden tevékenységrél mentsen informaciét széveges file-ba.

2.18 Példa

irjon space nevi fiiggvényt, amely paraméterben &atvesz egy sornyi szdveget (max. 200
karakter), és visszaadja az abban el6fordulé sz0k6zok szamat.

irjon programot, amely a main.c &llomanyt soronként felolvassa, és a fiiggvény
felhasznalasaval kiirja a sz0k6z06k szazalékos aranyat (az 6sszes karakterhez viszonyitva).

2.19 Példa

irjon osztok nevii fiiggvényt, amely paraméterében atvesz egy egész szamot, visszatérési
értékként visszaadja az 6sszes primosztéjat egy megfeleld (el6re nem tudhatd) méreti int
mutatéval (tombbel). Az osztdk szamat paraméterként adja vissza.

irjon kiir nevl fliggvényt, amely atvesz egy szamot, és az osztok nevti fiiggvényt felhasznélva
kiirja az osztoit.

Otosért: irjon ment nevdi fiiggvényt, amely a ugyanazt csindlja, mint a kiir, csak az eredményt
szoveges file-ba is elmenti.

irjon programot az eljarasok tesztelésére.



