Szamitastechnika Ill. hazi feladatok

Az alkalmazasok értékelésénél figyelembe lesz véve:
« az alkalmazas kulalakja,

* kezelhet6sége (kdnnyen kezelhetd legyen),

* mikddéképessége,

* programkédban felhasznalt algoritmusok.

Jatékok:

1.

10.

11.

12.

13.

14.

Képkiraké — feldarabolt és 6sszekevert kép kirakasa tologatassal vagy cserélgetéssel (mend,
jatékszabalyok, beallitasi lehetéségek — tabla mérete, lehetéség kép kivalasztasara, legjobb
jatékosok névsora — automatikusan egy kulsé fajlba elmentve, beolvasva).

Akasztofa — szokitalalos jaték (mend, jatékszabalyok, bedllitasi lehet6ségek — szavak nyelve:
magyar, angol vagy német, nehézségi szint beallitdsa pl. a szavak hossza szerint, legaldbb
15-20 sz6 minden nyelven, Uj szavak hozzaadasanak lehetésége pl. kiilsé szdveges fajlban
tarolva, legjobb jatékosok névsora — automatikusan egy kilsé fajlba elmentve, beolvasva).
Hanoi tornya (menu, jatékszabalyok, beallitasi lehetéségek — pl. korongok szama, szinsémak
vagy hattérkép beallitasa, legjobb jatékosok névsora — automatikusan egy kilsé fajlba
elmentve, beolvasva).

,Legyen On is miliomos™hoz hasonlé miveltségi jaték (meni, jatékszabalyok, beallitasi
lehet6ségek — nehézségi szint beallitasa, legalabb 25-30 kérdés, Uj kérdések hozzaadasanak
lehetésége pl. kilsé széveges fajlban tarolva, legjobb jatékosok névsora — automatikusan egy
kils6 fajlba elmentve, beolvasva).

Torpedd (a gép véletlenszerlien rejtse el a hajokat, szamolja hany talalatbdl sikerllt a
jatékosnak elsillyeszteni az dsszest, legjobb jatékosok névsorat tarolja kilsé fajlban).
Kokuszdiok — felllrél kokuszdiok potyognak, kapjuk el 6ket egy kosarral. A kosarat
vizszintesen lehet mozgatni, minden bele esé kokuszdié pontot ér (menl, jatékszabalyok,
beadllitasi lehet6ségek: pl. hattérkép kivalasztasa, legjobb jatékosok névsora, tovabbfejlesztett
valtozat: a kdkuszdidk kilonb6z6 sebességgel potyognak, a gyorsabb tobb pontot ér).
Potyogd téglak — felllrdl téglak potyognak. A jatékost balrél jobbra ugy kell a palyan
végigvezetniink, hogy ne essen tégla a fejére. A jatékost meg szabad allitani és Ujra lehet
inditani, de gyorsitani, lassitani, megforditani nem lehet. A cél: mielébb érjen at (mend,
jatékszabalyok, beallitasi lehetéségek: pl. hattérkép kivalasztasa, legjobb jatékosok névsora,
tovabbfejlesztett valtozat: a téglak kulonb6zé sebességgel potyognak).

Kigyé — A képerny6n egy kigyé mozog. A képernyén véletlenszerlien egerek jelennek meg,
melyeket a kigyé elfogyaszt, ilyenkor a hossza megné. Uj egér csak az el6z6 elfogyasztasa
utan jelenik meg. A kigy6 elpusztul, ha kimegy a jatékmez6érdl, vagy sajat magaba harap. A
jaték célja minél hosszabb kigyd ndvesztése (menli, jatékszabalyok, beallitasi lehetéségek: pl.
jatékmezd hattérképének kivalasztasa — flives vagy sivatag, legjobb jatékosok névsora,
tovabbfejlesztett valtozat: a kigyé egyre gyorsabban mozog).

Vonaljaték — két jatékos vonalat hiz a képernyén. Sem a sajat, sem a masik vonalat nem
metszheti. Aki mozgasképtelenné valik, veszit (menu, jatékszabalyok, beallitasi lehetéségek:
pl. jatékmez6 hattérképének kivalasztasa).

Utkeresztez6dés — vezessiink at egy Utkeresztez6désen egy gyalogost az atsuhané auték
kozott. A gyalogost megallithatjuk, ujraindithatjuk és akar meg is fordulhat. A 1ényeg, hogy
mielébb érjen at (mend, jatékszabalyok, legjobb jatékosok névsora).

Fallabda — mozogjon a képernydn egy labda a falakon véletlenszer/ visszaverédéssel, rakjunk
be alulra egy Utét és szamoljuk a visszautéseket. Ha a labda alul kimegy, vége a jatéknak
(men, jatékszabalyok, a labda egyre gyorsabban pattogjon, legjobb jatékosok névsora).
Labirintus — generaljunk véletlenszerlien egy labirintust. Feladatunk &tvezetni rajta egy
jatékost minél révidebb id6 alatt (men, jatékszabalyok, beallitasi lehetéségek: pl. a labirintus
mérete, labirintus falara felhasznalt kép: bokor, tégla, fa, stb., a legjobb jatékosok névsora).
Scrabble — kettd vagy tdbb jatékos részére (menl, jatékszabalyok, beallitasi lehetéségek: pl.
jatékosok szama, stb., a legtdbb pontszamot elért jatékosok névsora).

Black Jack — irjunk huszonegyez® programot, amelyben a jatékos jatszhat a gép ellen (mend,
jatékszabalyok, Uj jatékos regisztracidja — névl/jelszd, visszatérd jatékos beléptetése a
programba — név/jelszd segitségével, a regisztracional mindenki kapjon 1000 aranytallért,
mellyel jatszhat, a legtébb pontszamot elért jatékosok névsoranak megtekintése).



15.

16.

17.

18.

19.

Kalandjaték — egyszer/ kalandjaték legalabb 6-8 kilonb6z6 helyszinnel. Nyomdgombokon
levé parancsok segitségével lehessen a jatékosunknak kiadni kiilénféle parancsokat (menjen
északra, keletre, délre, nyugatra, kiizdjon az ellenséggel, vegyen fel, tegyen le, adjon oda
valakinek targyakat, stb.). (meni, jatékszabalyok, a legtébb pontszamot elért
jatékosoknévsora)

Aknamezd — szérjuk tele a képernyét véletlenszerlien bombakkal. Mozogjon a bombak kdzott
egy ember (nyilak segitségével). Ha az illet6 ralép egy bombara, vége a jatéknak. A bombak
szaporodjanak! (menu, jatékszabalyok, a legtdbb pontszamot elért jatékosok névsora)

Oriilt autés — Mr. X hallgatja a radiot: ,Ovatosan vezessenek, mert az autdpalyan egy ériilt a
forgalommal szemben halad”. Mr. X megszdlal: ,Csak egy?” irjunk programot, melyben Mr. X
halad egyre tobb autéval szemben. Hany lépést ér meg? (meni, jatékszabalyok, Mr. X
mozgasat mi iranyithatjuk a nyilak segitségével vagy egérrel, legtébb pontszamot elért
jatékosok névsora)

Szoliter — A jaték menete: egy golyot csak egy masik golyd atugrasaval lehet levenni. Mindig
az a golyo kerill le a tablardl, amelyet atugrott. Altalaban tdbb lehetéség van, a jatékosnak kell
eldontenie, hogy melyiket valasztja. A jaték akkor ér véget, amikor a tablan csak egy golyé
marad. (menl, jatékszabalyok, legtdbb pontot elért jatékosok névsora)

Tovabbi jatékok megegyezés alapjan...

Oktatoprogramok:

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

Idegen nyelvre: a kiirt széveg (elmondott hang) utéan a megjelenitett képek kdzul a megfeleld
kivalasztasa (menu, nehézségi fokozat beallitdsa, témakor beallitasa — pl. jarmlvek, csalad,
szinek, stb., legjobb eredményeket elért tanulok névsora — automatikusan egy kuilsé fajlba
elmentve, beolvasva).

Matematikai gyakorléprogram alapmiiveletek begyakorlasara (6sszeadas, kivonas, szorzas,
osztas a 100-as szamkorben, mend, beallitasi lehetéségek — mivelet(ek) kivalasztasa,
legjobb eredményeket elért tanuldk névsora automatikus mentése kiilsé fajlba).

10 x 10-es szorzétabla gyakorlasara: véletlenszer(ien potyognak a példak, mielétt teljesen
leesik be kell irni a megfelelé eredményt (mend, szabalyok, beallitasi lehetéségek: sebesség,
hattérkép vagy bet/tipus kivalasztasa, legjobb eredményt elért tanuldk névsora —
automatikusan egy kilsé fajlba elmentve, beolvasva).

Rajzprogram készitése gyerekeknek (kulénféle gyerekek szamara érdekes eszkdzokkel — pl.
pecsét, furcsa formaju ecset, ceruza, stb., mend, rajz felhasznalo altal megadott fajlba
mentése, beolvasasa, Uj rajz létrehozasa, stb.).

Flggvények grafikonjai - linearis, masodfoku, exponencialis, stb. figgvények grafikonjainak
szemléltetése felhasznalo altal valaszthaté paraméterektél fliggéen (meni, megjelenitendd
fliggveények kivalasztasa, beallitasi lehetéségek: figgvények paramétereinek megadasa).
Foldrajzi oktatoprogram — vaktérképen orszagok és a hozzajuk tartozo févaros
meghatarozasa (menu, lehetéség kivalasztani melyik vaktérképet — kontinenst szeretnénk
gyakoroltatni, legalabb 2-3 foldrész szerepeljen a programban, a program szamolja a j6 és
rossz valaszokat, hdrom rossz valasz utan adja meg a helyes valaszt, legjobb eredményeket
elért tanulok névsora).

Tovabbi oktatasra felhasznalhatd programok megegyezés alapjan...

Barmilyen egyéb otlet megegyezés alapjan...



